


PARCOURS ORIENTATION 
Animation

Initiez vos élèves à cette discipline alliant 
compétences sportives et intellectuelles 
en extérieur.  Les enfants apprendront, 
lors du briefing, à comprendre une lé-
gende (brun=relief, vert=végétation, 
noir=construction, bleu=eau…), à se re-
pérer sur une carte et à s’orienter dans 
l’espace.  Ils auront ainsi les bases pour 
partir à la recherche de plaquettes sur le 
carreau de l’ancien charbonnage et sur 
les terrils.  

SUR LES TRACES DES MINEURS
Visite-animation

Une projection mapping du film ‘‘De la 
Révolution industrielle au Patrimoine 
mondial’’ plonge les élèves au cœ ur de 
l’histoire industrielle de la Wallonie et re-
met la tragédie de Marcinelle dans son 
contexte économique et social.
Les élèves parcourent le tra jet journa-
lier du mineur: depuis son passage à la 
grille jusqu’au fond en passant par la 
loge, la salle des pendus, la lampisterie, 
la recette et la reconstitution de galeries.
Dans l’Espace 8 août 1956, un film re-
prend images, archives et témoignages.

le PATRIMOINE EUROPÉEN
Visite (Sec. sup.)

En 2018, la Commission européenne la-
bellise le Bois du Cazier comme Patri-
moine européen. L’histoire de l’industrie 
minière est européenne et la catastrophe 
du Bois du Cazier participe à la construc-
tion de l’Europe par la création en 1957 
d’un organe permanent pour la sécurité 
au travail dans les mines au sein de la 
Communauté européenne du Charbon 
et de l’Acier (CECA).

LE PARCOURS DU MIGRANT 
Visite-animation

De tout temps, l’homme s’est déplacé. En 
Wallonie, à l’époque des charbon-
nages, sont venus travailler des ouvriers 
flamands, italiens, grecs, turcs,... Décou-
vrez cette histoire de l’immigration qui 
est parfois celle des élèves. Une visite 
citoyenne pour mener une réflexion sur 
l’actualité d’aujourd’hui suivie d’un débat 
autour des événements qui ont induit 
des migrations.

le PATRIMOINE MONDIAL 
Visite (Sec. inf.)

En 2012, l’UNESCO reconnaît au titre du 
Patrimoine mondial le Bois du Cazier 
comme site minier ma jeur, avec Bois-
du-Luc, le Grand-Hornu et Blegny-Mine.
La visite insiste sur les éléments qui don-
nent au Bois du Cazier sa valeur univer-
selle exceptionnelle spécifique et met 
en évidence l’industrie minière wallonne 
comme moteur de confluences cultu-
relles tant par les ingénieurs qui ont 
exporté leur savoir-faire que par les mi-
neurs de l’Europe entière et d’Afrique du 
nord qui sont venus y travailler.

VIVRE ENSEMBLE
Animation artistique (Sec. sup.)

Au cours de cette animation, les élèves 
réfléchiront à une principauté imagi-
naire et débattront sur la présence ou 
pas de lieux de culte et de la cohabita-
tion de ceux-ci.

INDUSTRIE ET PAYSAGE
Visite-animation (Sec. inf.)  

Sur base de l’histoire du Bois du Cazier, 
les élèves découvrent l’histoire indus-
trielle de Wallonie. Pourquoi cette indus-
trialisation intensive ? Pourquoi avoir 
appelé Charleroi le ‘‘Pays Noir’’ ? Quel 
est l’impact sur le paysage et sur les 
hommes ?  La visite permet d’évoquer le 
concept ‘‘produire’’ en parlant des trois 
secteurs d’activité (primaire, secondaire 
et tertiaire).

LE TRAVAIL DES ENFANTS 
Visite (Sec. inf.)

Jusqu’en 1914, en Europe de l’Ouest, les 
enfants travaillaient pour aider leur fa-
mille. La visite retrace le labeur de ces 
enfants autrefois et un documentaire leur 
fera prendre conscience qu’aujourd’hui 
encore, dans le monde, des enfants tra-

vaillent.

LA RÉVOLUTION INDUSTRIELLE
Visite-animation (Sec. sup.)

 
Appréhendez l’épopée industrielle en 
Wallonie de la fin du 18 e siècle jusqu’à la 
‘‘belle époque’’ du Pays noir. Découvrez 
le fonctionnement d’une machine à va-
peur (grâce à une machine miniature Wi-
lesco), d’un haut fourneau, d’un laminoir… 
mais aussi les conditions de vie et de tra-
vail des hommes qui les actionnaient.

LE JEU DE RÔLE ZOLA
Animation (Sec. sup.)

Découvrez la vie ouvrière à la fin du 
19e siècle à travers un jeu de rôle dans 
lequel les participants plongent en plein 
conflit social au sein de la mine ‘‘Zola’’. 
D’un côté, la direction, de l’autre, les ou-
vriers. Après une semaine de grève, ils 
doivent négocier de nouvelles conditions 
de travail...

exposition temporaire
HF4, fierté d’hier et de demain  

Du 2 décembre 2018 au 21 avril 2019

Entre charbon, feu et acier, en compa-
gnie d’hommes et de machines, décou-
vrez l’histoire de notre sidérurgie par une 
visite virtuelle.

Mine Industrie & techniquesCitoyenneté

L’ART, L’HISTOIRE ET LES TECHNIQUES
Visite    

La visite active du musée du Verre 
aborde les techniques avec la décou-
verte des matériaux et des outils, l’his-
toire avec les luttes sociales des 19 e et 
20 e siècles, et l’art avec l’exposition de 
pièces contemporaines et archéolo-
giques. Les élèves assisteront ensuite à 
une démonstration de soufflage de verre 
au chalumeau.

VISITES EN IMMERSION 
(néerlandais/anglais)

Visite   

En concertation avec l’enseignant et en 
fonction du niveau de connaissance de la 
langue, des visites en anglais ou en néer-
landais peuvent être organisées. Un mo-
ment inoubliable qui permet aux élèves 
de découvrir le monde du verre tout en 
améliorant leur pratique d’une langue 
étrangère. 

Verre

BALADE-NATURE 
SUR LES TERRILS

Visite-animation

En compagnie de notre guide, partez à la 
découverte de la géologie et du biotope 
particulier que constituent les terrils ain-
si que du paysage de l’ancien pays noir.

Nature

TARIFS : entrée : 3,50€ /élève - guide : 50€ /groupe - 1 accompagnateur gratuit/groupe de 25 pers. Tarifs musée du Verre et combinés sur demande.
Durée des visites : 2h - Réservations : 071/29 89 30 - reservation@leboisducazier.be

Démonstration de FORGE 
Assistez au travail d’un artisan forgeron. Découvrez les pouvoirs du charbon, du feu et 
du métal. Vivez la transformation de celui-ci et repérez les couleurs du changement.

Combinez 2 visites et/ou animations parmi les propositions 
pour passer une journée entière sur le site.

Un espace pique-nique est mis à votre disposition sur demande.

Des visites guidées et animations en lien 
avec les programmes scolaires. 

Des thématiques citoyennes d’actualité.

Des sorties pendant l’année ou des excursions de fin d’année: 
programmes sur demande pour journées d’intégration 

et jours blancs.


